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SCHULE: VS 3 Wels
4600 Wels, Dr.-Schauer-Stral3e 2
https:/vs3-wels.jimdofree.com

KULTURPARTNER: DANCEworkshop
4600 Wels, HeidersesstralRe 13
www.danceworkshop.at

TEILNEHMER/INNEN:

Alter: 8-10 Jahre
Anzahl: 41

PROJEKTBESCHREIBUNG:

Das Projekt "Groove 2 Grow" verband moderne Tanzstile mit digitaler Technologie, um Schiilerinnen und
Schiilern der 3. und 4. Klasse der Volksschule Wels Tanz naherzubringen. Dabei wurde der persénliche
Unterricht mit interaktivem Online-Lernen auf der Plattform groove2grow.com kombiniert. Die
kiinstlerische Intention und Aktivitdten inkludierten Digitale Erkundung durch die Einfiihrung in die
Lernplattform sowie die Forderung von selbstbestimmtem und kooperativem Lernen und Handeln. Es
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entstand eine Kombination von Live-Performance mit digitalen Elementen. Ein Hohepunkt war die
abschlieBende Tanzauffiihrung, die das Gemeinschaftsgefiihl und die Begeisterung der Kinder starkte.

Das Projekt war erfolgreich und motivierte die Schiiler/innen zu mehr Bewegung, forderte ihre kognitiven
und sozialen Fahigkeiten und brachte ihnen ein kritisches Verstéandnis fiir die Rolle digitaler Medien im
kiinstlerischen Ausdruck.

Das Projekt behandelte die Themen Demokratie und Nachhaltigkeit, indem es die Schiiler/innen fiir den
bewussten Umgang mit digitalen Technologien sensibilisierte und die Unterschiede zwischen digitalem
und realem Erleben reflektierte.

- Markus Eggensperger

WEITERE INVOLVIERTE PARTNER:

Universitéat flir Weiterbildung Krems (https:/www.donau-uni.ac.at)

LINKS ZUM PROJEKT:

groove2grow.com/projekt-mit-volkschule-3-wels-bg-dr-schauerstr-wels
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